Echt baft!

Tanzen, ritseln, mitmachen: Die inklusive Performance ,,O (die shOw)“

Von Anja Witzke

Ingolstadt — Okay, der erste Be-
griff war einfach: Das, was Julia
Keren Turbahn da mit vollem
Korpereinsatz tanzt, sieht weder
nach Ameise noch nach Com-
puter aus. Das kann nur Boden
sein. Ein Blick ins Publikum:
Welches Gebardenzeichen wird
hochgehalten: A wie Ameise, B
wie Boden oder C wie Compu-
ter? Genau: Das ,B“ im Finger-
alphabet wird gebildet, indem
die Hand flach gehalten wird,
die Handflache nach vorne zeigt
und alle vier Finger aufrecht zu-
sammenstehen, wahrend der
Daumen vor der Handfldache
liegt. Spiter wird es schwieriger:
Zeigt Jan Kress ,Zeit“ oder ,ge-
fahrlich“? Und meint Jan Roz-
man ,Liige“ oder ,Papier“?

Wir befinden uns bereits mit-
ten in Spiel 3 der interaktiven
Produktion ,0 (die shOw)*; die
im Rahmen des inklusiven Fes-
tivals ,Besondere Blickwinkel”
am Freitagvormittag in der
Werkstatt des Jungen Theaters

gezeigt wird. Und das Publikum
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Kreativ, inklusiv, komisch: Jan Kress, Julia Keren Turbahn Ud Jan
Rozman beim Festival ,,Besondere Blickwinkel*. Foto: PMlipp Weinrich

ist voll bei der Sache. Denn das,
was das Trio von »baff* prisen-
tiert, ist wirklich auBergewohn-
lich: raffiniert, poetisch, innova-
tiv und mit hohem Spalfaktor.
Das Team besteht aus hdrenden
und nicht hoérenden Kunst-
schaffenden, die eine Theater-
und Tanzperformance {iber
Sprache, Buchstaben und Kom-
munikation entwickelt haben,
die auf verbliiffende Weise il-
lustriert,, dass man sich nicht

nur mit Worten verstindigen

kann.

Ausgangspunkt ist der Buch-
stabe O - zugleich Form, Klang
und Anfang einer Geschichte, in
der drei Figuren vorkommen,
ein Roller und Kirschen und ein
Streit iiber ein magisches Tor.
Der ' beherzte Sprung in den
Lichtkreis bringt die drei’ Spie-
lenden in eine andere Dimen-
sion, wo sich ein unsichtbares,
nur mit Hinden und Kérper ge-
formtes O plotzliclt verwandelt.
Sonne, Frisbee, Autolenkrad,
Hula-Hoop-Reifen, Pfannku-

chen, Riesenkaugummi-Bubble
— alles wird theat_'ral umgesetzt.
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Entziickend die automobile Ra-
serei, -der flippende Pfannku-
chen oder die Kuchenstiicke,
die pantomimisch im Publikum
verteilt (und gegessen) werden.

Ein grandios komischer Pro-
log zu Spiel 1. Mit weiterer Pub-
likumsbeteiligung. Einer der
Spieler malt mit seinen Hinden
einen Begriff in die Luft, wih-
rend alle anderen diese Linien
auf Papier nachzeichnen. Denn
unter jedem Sitz befinden sich
ein kleines Biichlein und ein
Stift. Danach halten alle ihre
Skizzen hoch und es wird kon- .
trolliert: Wer hat die Sonne rich-
tig gesehen? Oder den Roller?

Auch bei Spiel 2 braucht man
Hilfe aus dem Publikum. Dann
werden Buchstaben und Worter
gesucht, die mit dem Korper ge-
formt werden.

Spiel, Tanz, Rhythmus,
Sound, Licht, Geschichtener-
zihlen in Laut- und Gebérden-
sprache - all das wird hier zu
einem gewitzten Spektakel ver-
bunden, das mit variabel be-
spielbaren ‘ Biihnenelementen
perfekt umgesetzt werden kann:
Wiirfel in verschiedenen Gro-
Ben mit weillen, schwarzen und
bunt gemusterten Fldachen, die
sich immer wieder neu zusam-
mensetzen lassen — zu Spieltiir-
men, Buzzern, Ritselbildern
oder einer - Projektionswand.
Auf der man eine Geschichte le-
‘'sen kann. Von O und Q00 und
0000000, einem Roller,
einem magischen Tor ...

»O (die shOw)“ ist ein Ereig-
nis. Ist groRe Kunst-auf kleins-
tem Raum. Kreativ, inklusiv und
super lustig, DK

Noch einmal am Samstag, 14. Mérz,
um 16 Uhr in der Werkstatt des
Stadttheaters Ingolstadt.



